Showmanship at Halter D

1. Starta i skritt fran konen
2. Stop — stall upp for inspektion

vid (D)
. Vand 90° hoger
Trav

. Stop
Backa tillbaka forbi konen

Vand 90° hoger
. Trav ut ur monstret




Trail D

1. Skritta Over bommar
Jogcirkel runt kon, ’
mellan bommar. Avbrott
till skritt.

2. Skritt till grind, 6ppna
passera igenom och sting o o
grinden med valfri hand.

3. Jog 6ver bommar
Hoger galopp runt kon
Jog dver bommar

4. Skritt. Stop
Sidepass at hoger

5. Skritt 6ver bro @

6. Vdnd va. Rygga

mellan bommar
vand ho. Stop.




Trail B

1. Hoger galopp
Stop. Sidepass &t hoger
over mittkonen.

2. Jogbommar - éver, svang hé.
mellan, svang ho
over

3. Skritta dver bro

4. Ho.galopp — sving hé.
Jogbommar
Va. galopp - sving va.
Jogbhommar

5. Jog mellan grind och bom
Stop
Rygga i vinkel mot grinden.

6. Grind. Hantera grinden med
h6. hand utat

7. Stop.
Vand 1 % varv 3t vinster

8. Skrittbommar

an
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frail in Hand D
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Skrittbommar

Vand hoger % varv
Skritta 6ver bro

Trava mellan och éver

bommar

. Skritt in mellan bommarna

Stop. Backa.

Skritt ut mellan bommarna
Trav

Skritt till grind.

Hantera grinden med vinster
hand utat.




:anch Trail D
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. Skritt till grinden.
Hantera grinden med
vanster hand utat.
. Skritt 6ver bom
Vand % varv at hoger.
. Skrittbommar
HG. galopp mellan bommar
Trav. Skritt. Sidepass hoger.
. Slapa i skritt. Valfri sida.
. Skritt 6ver bro.
. Trav 6ver férhojda bommar
Svang va. mellan bommar
. Rygga runt kon.
Skritta in mellan bommar.
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tanch Trail B

1.
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HG6. galopp, 6ka galoppen,
samla galoppen. Skritt.
Sidepass vanster.

Rygga

Sidepass hoger. Trav.
Travbommar med férhdjning.
Skritta 6ver bro med bom.
Travbommar

Skritt. Stop. ‘
Slapa i trav, mellan bommar,
- valfri sida.

Grind. Vanster hand utat.
Skritta in mellan bommar.
Vand % varv at hoger.

Skritt 6ver bommar.

FINISH
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REINING MONSTER 13
1.

Galoppera runt anden av arenan, gor en run down langs den vanstra

sidan av arenan, forbi mittmarkeringen. Gor en roliback at hoger.

Galoppera runt anden av arenan, gor en run down langs den hégra sidan

av arenan, férbi mittmarkeringen. Gor en rollback at vanster.

Rid en stor, snabb och en liten, langsam cirkel at vanster. Stanna pa

mittpunkten.
Gor 3 spins at vanster. Stanna till.

Rid en stor, snabb och en liten, langsam cirlek at hoger. Stanna pa

mittpunkten.

Gor 3 spins at hoger. Stanna till

. Paborja en stor snabb cirkel at vanster. Vid mitten av kortsidan, vand upp

langs meddellinjen,rid forbi mittmarkeringen och gor ett stop.

. Backa minst 3 meter. Stanna till for att visa att monstret ar avslutat
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REININGMONSTER NR 12

D-tivling/klass, ProvaPa-tivling/klass
Markeringar skall séttas ur lings banan.

Ekipaget ska skritta eller g6ra en halt for att visa var ménstret borjar

1.Fatta hoger galopp rid tva volter till héger, den forsta stor och snabb, den andra liten och
langsam. Gor en stopp pa mitlen av banan.

2.Gor tva spin till hoger stanna till, _

3.Fatta vinster galopp, rid tva volter till viinster, den forsta stor och snabb, den andra liten och
langsam. Gor en stopp pa mitten av banan.

4.Gor 2 spin till véinster, stanna till. . .

5.Fatta hoger galopp, rid en stor snabb volt at htger. Byt galopp pa mitten av banan. Rid en
stor snabb volt at vinster. Byt galopp pa mitten av banan.

6.Paborja en stor snabb volt till Aidger men slut den inte utan rid rakt ut lings hoger langsida.
forbi mittmarkeringen och gor en rollback till vanster, minst 6 meter fran viigg/staket, utan
att stanna till.

7.Rid tillbaka runt den forra volten men slut den inte utan rid rakt ut lings vinstra langsidan,
forbi mi’titlmarkcringen och gbr en rollback till héger, minst 6 meter fran vagg/staket, utan att
stanna fill.

8.Rid tillbaka runt den forra volten men slut den inte utan rid rakt ut lings hogra langsidan,
forbi mittmarkeringen och gor en slidingstop minst 6 meter frian vigg/staket. Rygga minst 3
meter, stanna till for att markera att moénstret dr avslutat.

Domare har ritt att begéra kontroll av bettet.

Det dr tillatet att ta av huvudlaget vid domarkontroll



RANCH RIDING - PATTERN 6

Extended trot
. Lope left lead
tf. Stop and Back
2. Side pass right
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betweoen logs
I. Walk
2. Walk over logs
3. Lope right lead
4. Extended lope (right lead)
5. Trot
6. Stop, | /2 turns right
7. Walk
8. Trot
9.
18]
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RANCH RIDING - PATTERN 8 K

CEONDO A WNT
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N CATTLE

f 267-30" space \
* between logs

An An: 367-42" space
for side pass

ceresrsens

!
!
START X Lead Change
*» Walk
- = = =~ Trot
== == == gxt Trot
Lope

P £yt Lope
1121275 Back

Walk

Side pass left across first fog. side pass I/2 way to right

Walk across logs

Extended trot

Trot

Stop, 360 degree turn each direction (either direction (st} (L-R or R-L)
Lope right lead

Extended lope (right lead)

Collect lope. change leads (simple or flying)

. Walk

Lope teft lead

. Extended trot
. Trot
. Stop and back



Western Horsemanship D

1. Skritt. Vand 90° hoger.
2. Jog
Vand 90° vanster
Vand 90° vanster
3. Hoger galopp
Rid 90° at hoger
Galoppera en bage at hoger.
4. Bryt av till skritt.
Stop
5. Rygga en hastlangd.
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