Ropinggrenar
Grundtanken med den roping vi har i Sverige är att dels efterlikna verklig roping på levande djur så mycket som möjligt och dessutom vara så tävlingsmässigt intressant som möjligt. Roping är en så kallad "Timed Event" vilket innebär att ekipage tävlar mot ekipage på tid. Grundutrustning består av en startbox (ropingbox), en kalvdummy på ett underrede typ släde eller liknande samt ett dragfordon.

400 Godkända ropinggrenar är:

A. Dummy Roping

B. Dummy Tying

C. Dummy Stopping

401 Hästar i ropingklasser ska starta från en ropingbox som ska vara stadigt konstruerad. Den ska vara cirka 3 x 5 meter och tillräckligt hög. Ropingboxen ska vara utrustad med en startbarriär (barrier), vilken är konstruerad så att den ger med sig max 15 cm och därefter synligt brister om ekipaget försöker rida igenom innan dummyn utlöst barriären. Även barriär i form av fotocell/laser kan användas. Om barriären då bryts för tidigt hörs en signal. Att bryta startbarriären för tidigt ska medföra ett tidstillägg på tio (10) sekunder till sluttiden.  

402 Dummyns försprång (scoreline) justeras och bestäms av tävlingsledning och ska stå i relation till banans och boxens längd, underlag samt dragfordonets accelerationsförmåga.

403 Dummyn ska ur träffhänseende likna en kalv så långt det är möjligt. Dummy, underrede samt koppling till dragfordon ska vara konstruerat med största möjliga hänsyn till säkerhet. Dummyn ska väga cirka 30-60 kg och ha rörliga ben om den ska användas i Dummy Tying. Underredet kan vara i form av en släde från vilken dummyn dras av vid träff. Underredet fästes i dragfordonet med en säkerhetskoppling som ska lösa ut om hästen eller repet fastnar i underredet. 
404 Dragfordonet, exempelvis en fyrhjuling, ska i möjligaste mån kunna efterlikna en kalv i acceleration och hastighet. Sluthastigheten bör ligga mellan 20-40 km/t.

405 Ropingbanan/ropingen begränsas i längd av antingen en slutkon eller en maxtid, exempelvis 30 sekunder. Om slutkon används rekommenderas att endast ett kast tillåts, förutsatt att banans längd och säkerheten inte tillåter mer. Ska ryttaren tillåtas kasta två gånger i Dummy Roping/Tying kan denne använda två rep. I Dummy Stopping används endast ett rep. 
406 Om slutkon används och ryttaren kastat och träffat innan dummyn passerat konen är detta ett godkänt kast. Om maxtid används och ryttaren kastat och träffat innan maxtiden uppnåtts är detta ett godkänt kast.

Om ryttaren misslyckas med att fånga dummyn ska han ej erhålla någon tid i det heatet (No Time).

407 Elektronisk tidtagning eller två stoppur ska användas. Tidtagningens noggrannhet rekommenderas vara ner till en tiondel då tiden stoppas manuellt. Tiden räknas från att startbarriären utlösts till att domaren stoppar den genom att sänka sin flagga. Ryttaren får ej kasta repet före det att startbarriären utlöst. 
408 Ekipaget ska, då ropingboxen är färdigställd, ta plats där i. Ryttaren visar genom att nicka till föraren av dragfordonet när ekipaget är startklart.

409 Ropingdomare är tävlingsledaren eller en person utsedd av denne. En ropingdomare ska först och främst flagga av tiden när tävlingsmomentet är slutfört, döma giltig eller ogiltig träff samt  avgöra om tekniska fel föranleder att en tävlande ska få göra om sitt kast. Ropingdomaren är den enda auktoriteten på tävlingsbanan och kan, om skäl föreligger, när som helst stoppa en tävlande från att fullfölja ett heat eller tävlingen som sådan. Ifrågasättande av ropingdomaren kan leda till omedelbar utvisning från tävlingsarenan.  Ropingdomaren är säkerhetsansvarig och ska därför vara utrustad med kniv samt bör sitta på en erfaren häst, i annat fall finnas tillgänglig till fots. Övrig banpersonal rekommenderas också vara utrustade med kniv. Vid boxen ska finnas en teknisk domare som ansvarar för all fast utrustning och råder domaren ifråga om omstart eller annan åtgärd som föranleds av tekniska problem.

Ryttaren har rätt till omstart vid tekniska fel. Ropingdomaren bör vara utbildad/godkänd av RHA och/eller WRAS.
410 Antal träffar är i första avgörande för placering, sedan tid. Vid lika antal träffar avgör bästa sammanlagda tid. Antal heat avgörs av tävlingsledningen och bör framgå av tävlingspropositionen, liksom längden på scoreline.

Dummy Roping

411 Repet ska vara fäst runt sadelhornet och löpa genom ett så kallat "neck rope" som sitter runt hästens hals och bör även löpa genom en "keeper" eller "hobble". Om en sådan används ska denna vara fäst vid nosgrimman (nose hanger) till den fasta martingalen (tie down) och får inte fästas i bettet eller tränset. Jerkline är tillåtet. Domaren har rätt att avvisa ett ekipage från banan om han anser att utrustningen innebär fara för ekipaget, eller andra, och detta inte omedelbart åtgärdas.

412 För att kastet ska räknas som godkänt måste dummyns huvud passera genom loopen (fångstöglan). För att tiden ska stoppas måste repet sitta runt halsen. Repet får inte tas av och sättas på igen, utan måste träs över dummyn till halsen för att kastet ska godkännas. Ropingdomaren kan om denne anser att skäl föreligger avbryta kastet och döma det som ogiltigt. Hästen ska vid godkänt kast stå med sträckt rep medan ryttaren rör kalven med en hand varvid tiden stoppas. Repet ska sedan sitta kvar runt halsen tills dess att ryttaren åter sitter i sadeln. Om repet lossnar innan ryttaren sitter i sadeln igen erhålls ingen tid.

Dummy Tying

413 Samma regler som Dummy Roping, förutom att:

Som godkänt kast räknas när dummyns huvud passerat genom loopen.  

Ryttaren får sedan fånga vilken del av dummyn som helst, så länge repet är fäst vid dummyn när ryttaren kommer fram, så kallad "Catch what catch can". Ryttaren ska ha en så kallad piggin string med vilken tre ben ska korsas och knytas ihop med minst ett varv och ett halvslag. När ryttaren knutit ihop benen sträcker ryttaren armarna i luften och tiden stopppas. Knytningen av benen kontrolleras sedan av domaren innan kastet godkänns. Om domaren underkänner knytningen erhålls ingen tid.

Dummy Stopping

414 Som godkänt kast räknas när dummyns huvud passerat genom loopen och repet träffar samt sitter runt halsen. När ryttaren träffat dummyn ska denne slå en dally runt sadelhornet. Repet ska sitta kvar runt halsen på dummyn till det att hästen dragit av dummyn från underredet och sträckt upp repet. Domaren stoppar då tiden. Om repet lossnar från dummyn innan ryttaren släppt efter repet, eller repet inte ligger runt halsen, erhålls ingen tid.

